
 

Õpetaja tööjuhend 

 

Väärtust loov mõtlemine ja lahenduste leidmine 

Lõiming 

Kunstiõpetus - joonistamine, lõikamine, kleepimine, esemete paigutus paberil. 

Inimeseõpetus - kriitiline mõtlemine. 

Karjääriõpetus – alternatiivide määratlemise ja otsustamise oskus, võimaluste analüüsi 

oskus. 

 

Õpilased saavad erinevad töölehed. Iga töölehte klassis 4–5. Õpilastel võiks jääda mulje, 

et teist sellist töölehte nagu temal, rohkem pole. 

Soovitus: Töölehel oleva ülesande teise poole võiks enne nummerdada või tähistada, ära 

lõigata ja pärast esimese poole täitmist õpilastele jaotada. 

Võite kasutada „pakkimiseks“ kleepsupabereid (post-it), sest siis saavad õpilased neid 

omavahel vahetada ja need ei lenda laiali. 

Kui õpilased on vajalikud asjad kaasa pakkinud, saavad nad töölehe teise poole või jätkavad 

ülesande lahendamist samal lehel.  

Õpilaste omavaheline suhtlemine on lubatud, nad võivad asju vahetada, kui nad ise selle 

peale tulevad, kuid soovitada pole vaja. 

Kui õpilased on oma probleemi lahendanud, siis moodustatakse neist rühmad nii, et need, 

kes pidid algul automatkale minema, satuvad omavahel kokku, hotellis puhkajad omavahel 

jne. 

Nüüd jagavad lapsed enda kogemust, kuidas keegi probleemi lahendas.  

Tunni kokkuvõttes toovad lapsed välja, kellel oli eriti häid ideid ja kes saab nende meelest 

kõige paremini hakkama. 
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Reisile! 

 

Lähed suvel mere äärde puhkama. Ööbid kämpingus ja süüa teed väliköögis.  

MIDA SA ENDALE KAASA PAKID? 

Joonista, lõika ajakirjadest pilte või kirjuta, mida vajad 

puhkuseks. Paiguta need kotti ja selle ümber. 
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Juhtus nii, et puhkuse korraldaja ajas midagi segamini ning sa sattusid jalgsimatkale. 

Öö pead veetma metsas.  

 

        Vaata üle oma varustus ning tõmba maha asjad, mida sa ei vaja. 

  

 Mis sul nüüd puudu on? 

  

 

 

 

 Kuidas olukorra lahendad? 

 

 

 

 

Lisategevus: võid klassikaaslastega oma asju vahetada. 

 

 

 Mõtle, kuidas jutustad oma seiklusest  

 kodus, kui jõuad tagasi. Kas oled rõõmus,  

 et juhtus äpardus, või pahane, et puhkus  

 ei läinud plaanipäraselt? 
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METSAMATK 

 

Lähed suvel metsa matkale. Ööbid telgis ja süüa teed lõkkel.  

MIDA SA ENDALE KAASA PAKID? 

Joonista, lõika ajakirjadest pilte või kirjuta, mida vajad 

puhkuseks. Paiguta need kotti ja selle ümber. 
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Juhtus nii, et puhkuse korraldaja ajas midagi segamini ning sa satud hoopis hotelli. 

Ööbid hotellitoas voodis ja saad külastada veekeskust.  

 

        Vaata üle oma varustus ning tõmba maha asjad, mida sa ei vaja. 

  

 Mis sul nüüd puudu on? 

  

 

 

 

 Kuidas olukorra lahendad? 

 

 

 

 

Lisategevus: võid klassikaaslastega oma asju vahetada. 

 

 

 Mõtle, kuidas jutustad oma seiklusest  

 kodus, kui jõuad tagasi. Kas oled rõõmus,  

 et juhtus äpardus, või pahane, et puhkus  

 ei läinud plaanipäraselt? 
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PUHKUS HOTELLIS 

 

Lähed suvel mere äärde hotelli puhkama.  

MIDA SA ENDALE KAASA PAKID? 

Joonista, lõika ajakirjadest pilte või kirjuta, mida vajad 

puhkuseks. Paiguta need kohvrisse ja selle ümber. 
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Juhtus nii, et puhkuse korraldaja ajas midagi segamini ning sa satud automatkale. Öö 

pead veetma telgis või kämpingus.  

 

        Vaata üle oma varustus ning tõmba maha asjad, mida sa ei vaja. 

  

 Mis sul nüüd puudu on? 

  

 

 

 

 Kuidas olukorra lahendad? 

 

 

 

 

Lisategevus: võid klassikaaslastega oma asju vahetada. 

 

 

 Mõtle, kuidas jutustad oma seiklusest  

 kodus, kui jõuad tagasi. Kas oled rõõmus,  

 et juhtus äpardus, või pahane, et puhkus  

 ei läinud plaanipäraselt? 
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AUTOMATK 

 

Lähed automatkale.  

MIDA ON VAJA KAASA VÕTTA? 

Joonista, lõika ajakirjadest pilte või kirjuta, mida vajad 

puhkuseks. Paiguta need autosse ja selle ümber. 
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Juhtus nii, et puhkuse korraldaja ajas midagi segamini ning sa sattusid automatka 

asemel merele purjepaadile. Öö pead veetma jahil.  

 

        Vaata üle oma varustus ning tõmba maha asjad, mida sa ei vaja. 

  

 Mis sul nüüd puudu on? 

  

 

 

 

 Kuidas olukorra lahendad? 

 

 

 

 

Lisategevus: võid klassikaaslastega oma asju vahetada. 

 

 

 Mõtle, kuidas jutustad oma seiklusest  

 kodus, kui jõuad tagasi. Kas oled rõõmus,  

 et juhtus äpardus, või pahane, et puhkus  

 ei läinud plaanipäraselt? 
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REIS PURJEPAADIGA 

 

Lähed purjekaga merele.  

MIDA ON VAJA KAASA VÕTTA? 

Joonista, lõika ajakirjadest pilte või kirjuta kotti, mida vajad 

puhkuseks. Paiguta need kotti ja purjekale. 
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Juhtus nii, et puhkuse korraldaja ajas midagi segamini ning sa sattusid puhkusele 

mere äärde. Öö pead veetma kämpingus.  

 

        Vaata üle oma varustus ning tõmba maha asjad, mida sa ei vaja. 

  

 Mis sul nüüd puudu on? 

  

 

 

 

 Kuidas olukorra lahendad? 

 

 

 

 

Lisategevus: võid klassikaaslastega oma asju vahetada. 

 

 

 Mõtle, kuidas jutustad oma seiklusest  

 kodus, kui jõuad tagasi. Kas oled rõõmus,  

 et juhtus äpardus, või pahane, et puhkus  

 ei läinud plaanipäraselt? 
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